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Ingenieria, industria y construccion

Agricultura, silvicultura, pesca y veterinaria

Salud y bienestar
Servicios

A.3. Lineas deinvestigacion

Innovacion del Aprendizaje

B. DESARROLLO DE LA PROPUESTA
B.1. RESUMEN

El proyecto se centra en la creacién de un recurso educativo interactivo destinado a
optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el ambito de las Ciencias Naturales
en el subnivel de Basica Superior, para solventar desafios pedagdgicos
contemporaneos al proporcionar a estudiantes y docentes un recurso virtual que fomente
la comprension integral de conceptos cientificos, relacionando la teoria con la préactica.

La trascendencia de esta iniciativa radica en su capacidad disruptiva para transformar
la dindmica educativa. A través de simulaciones de vanguardia, contenido audiovisual
dindmico y actividades personalizadas, se plantea ofrecer a los estudiantes una
experiencia de aprendizaje enriquecedora y cautivadora. Esta aproximaciéon no solo
busca fortalecer la relacion existente entre teoria-practica, sino también desarrollar
habilidades cognitivas superiores como el pensamiento critico y la resolucién de
problemas.

En paralelo, esta solucién beneficiara a los educadores al dotarlos con una herramienta
versatil que enriquecera sus enfoques instruccionales. Los docentes podran integrar la
plataforma en el aula, adaptandola a distintos estilos de aprendizaje y ritmos de avance.
En el contexto educativo ecuatoriano, donde la innovacién curricular es esencial, esta
propuesta surge como un medio estratégico para elevar los estandares en la educacion
de Ciencias Naturales. Al empoderar a los estudiantes mediante experiencias
interactivas, se esta erigiendo un cimiento robusto para su crecimiento académico y
personal. Esta iniciativa encapsula una inversibn con miras al futuro, incubando
individuos que posean no solo un dominio profundo de la ciencia, sino también la pericia
para aplicarla en situaciones del mundo real.
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La ensefianza y el aprendizaje de las ciencias naturales han experimentado importantes avances y
cambios en todo el mundo, incluyendo América Latina y Ecuador. El uso de recursos interactivos en
la educacion ha contribuido significativamente a mejorar la comprension y el interés de los
estudiantes en estas materias. A continuacioén, te proporcionaré una contextualizacién del tema en
tres niveles: mundial, latinoamericano y ecuatoriano.

Es asi que a nivel mundial la tecnologia y recursos interactivos: En todo el mundo, la tecnologia ha
revolucionado la ensefianza de las ciencias naturales. Plataformas en linea, aplicaciones educativas,
simulaciones, juegos interactivos y contenido multimedia se han convertido en recursos esenciales
para promover un aprendizaje mas dinamico y participativo en las aulas. Acceso a recursos globales:
Gracias a la conectividad global, educadores y estudiantes tienen acceso a recursos educativos de
alta calidad desarrollados en diferentes partes del mundo. Plataformas como Khan Academy,
Coursera y edX ofrecen cursos y materiales interactivos en ciencias naturales.

Investigacién y desarrollo: La investigacion en neurociencia cognitiva y pedagogia ha influido en
la creacién de recursos interactivos efectivos. Los avances en inteligencia artificial y aprendizaje
automatico también han permitido la personalizacion del aprendizaje, adaptandolo a las necesidades
individuales de los estudiantes.

A nivel latinoamericano se enfrenta desafios en la calidad y accesibilidad de la educacién en ciencias
naturales. Los recursos interactivos pueden contribuir a superar barreras geograficas y mejorar la
calidad de la ensefianza en la regién.

Iniciativas gubernamentales: Varios paises de América Latina han implementado programas y
politicas para promover el uso de tecnologia en la educacién. Por ejemplo, el programa "Educacion
Conectada" en Chile busca proporcionar acceso a Internet de alta velocidad a escuelas y fomentar
el uso de dispositivos y recursos digitales.

Plataformas educativas regionales: Se han desarrollado plataformas y contenidos educativos
especificos para la region, como Aulas Amigas en Ecuador, que ofrecen recursos interactivos para
mejorar la ensefianza de las ciencias naturales.

Dentro de nuestro pais, el Ecuador ha invertido en la adquisicién de dispositivos y recursos digitales
para las escuelas, lo que ha impulsado la integracion de la tecnologia en la ensefianza de las ciencias
naturales.

Contenidos educativos digitales: Se han desarrollado contenidos interactivos y plataformas
educativas adaptadas a la realidad ecuatoriana. Estos recursos buscan mejorar la calidad de la
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ensefianza de las ciencias naturalej y hacer que el aprendizaje sea mas atractivo y €| ectivo.

Capacitacién docente: La formacién de docentes en el uso de recursos interactivos es esencial
para maximizar su impacto en el aula. En Ecuador, se han implementado programas de capacitacion
para maestros en el uso de tecnologia educativa.

En resumen, la ensefianza de las ciencias naturales con recursos interactivos es una tendencia
global que ha permeado a América Latina y Ecuador. El acceso a techologia educativa y la inversion
en la formacion de docentes son elementos clave para promover un aprendizaje efectivo en estas
materias. Ademas, se han desarrollado iniciativas especificas en la region para abordar desafios
educativos locales y aprovechar el potencial de la tecnologia en la educacién

B.2. PALABRAS CLAVES

Ciencias Naturales, Recurso educativo interactivo, Aprendizaje significativo, Innovacién
educativa, Simulaciones, Estilos de Aprendizaje, aprendizaje activo

B.3. ESTADO DEL ARTE

La Investigacién de Chasig (2017) se plantea determinar la importancia de la utilizacion
de recursos didacticos interactivos para potenciar el aprendizaje significativo que
permita fortalecer el proceso de aprendizaje en el &rea de matematica. La metodologia
utilizada fue la investigacion de campo a través de la aplicacién de métodos, técnicas e
instrumentos de investigacion para obtener datos e informacion de la poblacién y objeto
gue se va a estudio. El trabajo de investigacion establece que los recursos didacticos
interactivos son fundamentales para reanimar a los estudiantes, promoviendo el libre
desarrollo del pensamiento y potenciando la capacidad intelectual.

En concordancia con lo anterior, Navarrete (2020) identifica las exigencias didacticas
para el disefio, seleccion, produccién, validacién y uso de recursos audiovisuales
interactivos didacticos a nivel de docentes de una regién de la Comunidad de Madrid,
con el fin de mejorar el rendimiento escolar, asi como detectar si para esa seleccion y
uso, realmente se tienen en cuenta unos determinados criterios, de forma sistematica,
0 bien es un proceso algo mas aleatorio. Para la realizacién del estudio se utilizé una
metodologia fundamentalmente cuantitativa en la que se ha usado un cuestionario para
la recogida de datos. La presentacion de datos de cuestionarios realizados por docentes
muestra que la incorporacion planificada de Recursos Audiovisuales Interactivos influye
positivamente en el funcionamiento académico, el rendimiento estudiantil y el desarrollo
docente, mejorando la calidad educativa de las instituciones estudiadas.

Asi mismo, Logrofio (2023) se plantea analizar el uso de los recursos didacticos digitales
en la ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales en una unidad
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educativa ubicada en la parroqy a La Matriz, cantéry Latacunga. La metodologia ut lizada
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a través de la observacion y la ficha de observacion. Los principales logros de la
investigacion fueron la identificacién de los recursos didacticos digitales utilizadasen la
ensefianza de Ciencias Naturales, la descripcion de los procedimientos y actividades
desarrolladas en el proceso educativo, y la evidencia del uso de los recursosdidacticos
digitales en el aula. Se establece que los recursos didacticos digitales en Ciencias
Naturales impactan a los estudiantes con aprendizaje interactivo y motivador. La
necesidad de implementarlos es clara debido a la familiaridad de los nifios con la
tecnologia. Sin embargo, los docentes a menudo evitan su uso por falta de
conocimiento. Los recursos digitales son cruciales para una educacion creativa.

La realizacion de investigaciones en torno a la implementacion de recursos didacticos
interactivos en la ensefianza de Ciencias Naturales revela una importancia
significativaen la mejora y eficacia del proceso educativo. Los estudios de Chasig
(2017), Navarrete(2020) y Logrofio (2023) resaltan como la utilizacion de estos recursos
no solo potenciael aprendizaje significativo y el desarrollo cognitivo de los estudiantes,
sino que tambiénimpacta positivamente en el rendimiento académico y el crecimiento
profesional de los docentes. Estas investigaciones demuestran que la integracion
planificada de recursosinteractivos no solo revitaliza las aulas, sino que también
responde a la familiaridad de los estudiantes con la tecnologia, incentivando su
participacion y comprension en Ciencias Naturales. En un contexto donde la tecnologia
evoluciona constantemente y donde la relacién entre teoria y practica en ciencias
naturales es esencial, la investigacién en recursos didacticos interactivos se convierte
en una herramienta clave para elevar la calidad de la educacion y promover la
creatividad en la ensefianza y el aprendizaje.

La aplicacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién se vislumbra como
una ventana flexible abierta y de acceso multiple en el campo de la educacién en el
contexto de la visibilizacion de estrategias activas y metodologias de impulso de
procesos metacognitivos, en el contexto del aprendizaje abrazado a la intencionalidad
interactiva en la ensefianza de las ciencias naturales. Los escenarios virtuales de
interaccion con los otros en tiempo real, impulsa la reflexion de los hitos de la ciencia
sociales en el marco de tematicas de corte sistémico. La premisa del estudio revisado
estriba en la valoracion y validez de estrategias metodoldgicas de ensefianza desde la
plataforma virtual que transciende el conocimiento tradicional a un saber dinamizado por
el espacio alternativo, como fue el caso del uso de dado a que la el desarrollo didactico
contribuye a los procesos fisicos directos, de interaccion mental que se vincula a los
componentes emocionales y sensitivos de sus usuarios (del Valle et al. 2020).

En el contexto ecuatoriano para, existe una brecha Loor (2023), describe que
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en términos de las competencias digitales del docente ante las herramientas digitales,
recursos tecnoldgicos alternativos para el abordaje de una didactica recreada en el
escenario de Wordwall. La evidencia destaca que existen los espacios y medios de
utilizacion para los procesos de ensefianza aprendizaje, sin embargo, el contexto de las
ciencias naturales en el nivel escolar basico, medio y superior, la dinAmica formativa
hibrida es un hecho desafiante en el docente ante una poblacion de estudiante
perteneciente a la era tecnologica. Se hace un reconocimiento del uso de estrategia de
animacion interactiva en el escenario investigado, por ello, es un hecho que conlleva a
el manejo de habilidades, destrezas y competencias del docente y el estudiante,
haciendo relevancia de utilidad como parte del acto pedagdgico dirigido, por el contrario,
requiere de un acompafiamiento en tiempo real para dar significancia al proceso de
aprendizaje propio de los estudiantes. Los recursos techoldgicos entendidos estos como
diversos programas de apoyo al desarrollo del pensamiento critico.

Valorando los hallazgos del estudio de Perdomo (2022), el desarrollo de una pedagogia
digital, promueve el desempefio fluido de los procesos de aprendizaje de los estudiantes
indiferentes escenarios digitales, entornos digitales para la ensefianza comprende un
entramado entre estrategia y metodologia pedagdgica hacia el aprendizaje integral y
reflexivo. Se encuentra que el beneficio de la utilizacién de procesos digitales en los
actos de enseflanza conlleva desarrollo de procesos meta reflexivos de los estudiantes
antes las diversas acciones de solucién en un contenido en ciencias naturales.

Asimismo, otro de los elementos que figura en el escenario de una praxis formativa en
educacién media en el campo de las ciencias naturales, conlleva a la revision del uso
de criterios en la seleccién de tecnologias, programas, software y otros que permitan la
conexién entre atencion, concentracién y atencion. Este rasgo constituye para el
docente una toma decisiones de acuerdo con la experticia respecto a uso de la TIC u
otros recursos tecnoldgicos con objetivo de aprendizaje y desarrollo de competencias
en términos del pensamiento criticos y aplicativo. Los simuladores han formado parte
de un recurso util para el contexto presentado. Sin embargo, evidencia un nudo
cuestionado de utilizacién por el docente en una pedagogia de autonomia del estudiante
gue amerita el seguimiento del facilitar a fin de garantizar la premisa de la consolidacién
de la metacognicién y el componente aplicativo a la realidad (Bizzio et al .2022).

B.4. PROBLEMATICA

En la contemporaneidad, donde la informacion fluye a velocidades asombrosas y las
tecnologias mutan constante, la educacion afronta desafios complejos, en especial, la
optimizacién del aprendizaje en ciencias naturales, fundamental para comprender el
entorno. La dificultad radica en involucrar y empoderar a los alumnos en este ambito, y
aqui emergen los recursos educativos interactivos como solucion.

La ineficacia de métodos tradicionales en ciencias naturales lleva a desinterés y
dificultad de comprension. La desconexion entre lo abstracto y la vida cotidiana
desanima y obstaculiza el aprendizaje. Surge la necesidad de recursos interactivos que
hagan que las ciencias cobren vida y sean accesibles.

La resistencia a lo innovador y formacién insuficiente limita la efectiva integracién de
tecnologia, es asi que superar esto precisa inversion en infraestructura, alianzas y
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capacitacion. Los recursos interactivos repres{¢ tan una valiosa respuesta a la

Prourertiatta UeT dpreriuiZaje €11 CIETITIAS TTaturdies. FETU SU EXIU UCTITAar iuaCutTipruiTisu,
esfuerzo conjunto y mejora educativa constante.

En este contexto, diversos desafios se entrelazan como puede ser en el ambito social,
las disparidades en el acceso a la tecnologia pueden profundizar las brechas educativas
entre estudiantes de diferentes regiones o niveles socioecondmicos, de igual manera la
falta de acceso a dispositivos digitales 0 a una conexién confiable a Internet limita la
implementaciéon efectiva de recursos interactivos, perpetuando la desigualdad en la
educacion y por ende no existe una mejora en el aprendizaje de los estudiantes.

Es asi que, el uso de recursos interactivos en el area de Ciencias Naturales puede
convertirse en una solucion valiosa convirtiéndose en clases activas, ya que asi se
puede revolucionar la forma en la que los estudiantes se involucraran con el mundo mas
real y natural.

B.5. JUSTIFICACION

Tipo de investigacion: Basica
Area de conocimiento: Educacion
Lineas de investigacion: Innovacién y Didactica en la Ensefianza y Aprendizaje

En la actualidad, el campo de la educacién se encuentra en constante evoluciéon debido
al avance acelerado de la tecnologia. En este contexto, los recursos educativos
interactivos han surgido como una herramienta prometedora para mejorar la ensefianza
y el aprendizaje de las ciencias naturales. La presente investigacion se enfoca en
analizar y valorar los recursos educativos interactivos en el ambito de las ciencias
naturales, con el propésito de comprender cémo pueden contribuir de manera
significativa a la adquisicion de conocimientos y habilidades en este campo.

La integracion de recursos digitales virtuales en el ambito educativo ha experimentado
un crecimiento significativo en la Gltima década debido al r4pido avance tecnoldgico y a
la evoluciébn de las préacticas pedagodgicas. La creacion de recursos interactivos
didacticos en educacion es necesaria por una serie de razones fundamentales que
benefician tanto a los educadores como a los estudiantes. Estas razones destacan como
los recursos interactivos pueden mejorar la calidad del proceso de ensefanza y
aprendizaje.

En este contexto, la presente investigacion se propone explorar la utilizacion y el impacto
de estos recursos en entornos educativos, con el objetivo de contribuir al conocimiento
existente, abordar desafios relevantes y proporcionar informacién valiosapara la toma
de decisiones informadas en el campo de la educacion. Al comprender como estos
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recursos pueden abordar desafios especificos y mejorar la comprension deconceptos
cientificos, se espera contribuir a la mejora continua de la educacion en ciencias y al
fomento de un mayor interés y compromiso por parte de los estudiantes eneste campo
fundamental demas este trabajo pretende busca llenar las lagunas en el conocimiento
existente y ofrecer una perspectiva sélida sobre su efectividad y aplicabilidad en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Al abordar estas cuestiones, se espera contribuir
al mejoramiento de las practicas educativas, a la toma de decisiones basadas en
evidencia y a la preparacion efectiva de los estudiantes para unmundo digital y en
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constante cambio.

La ensefanza y el aprendizaje de las ciencias naturales con recursos interactivos han
sido objeto de numerosos estudios e investigaciones a lo largo de las ultimas décadas.
Estos antecedentes investigativos han arrojado luz sobre la eficacia de los recursos
interactivos y han proporcionado directrices para mejorar la educacién en ciencias
naturales. A continuacion, se presentan algunos de los antecedentes mas relevantes:

Efectos de la tecnologia en la educacién cientifica: Investigaciones como las de Hake
(1998) y Prince y Felder (2006) han analizado el impacto de las tecnologias interactivas
en la ensefianza de la fisica y la quimica, mostrando mejoras en el rendimiento
estudiantil y en la comprension de conceptos cientificos.

Simulaciones y laboratorios virtuales: Estudios como el de Smetanay Bell (2012) han
examinado la eficacia de las simulaciones y los laboratorios virtuales en la ensefianza
de biologia. Han encontrado que estos recursos pueden mejorar la comprensién de
conceptos biolégicos y facilitar la experimentacién en entornos seguros.

Plataformas educativas en linea: Investigaciones sobre el uso de plataformas en
linea, como Coursera y edX, en la ensefianza de ciencias naturales han revelado la
capacidad de llegar a una audiencia global y proporcionar una educacion de calidad.
Estudios de Shale y Garrison (1990) exploraron el aprendizaje en linea y su impacto en
la ensefanza de ciencias.

Recursos adaptativos: La investigacion en torno a sistemas de aprendizaje
adaptativo, como el trabajo de VanLehn (2011), ha demostrado cémo estos recursos
pueden personalizar la educacién en ciencias naturales, adaptandola a las necesidades
y niveles de los estudiantes.

Gamificacion en la ensefianza de ciencias naturales: Los estudios sobre la
gamificacién en la educacion cientifica, como el trabajo de Hamari et al. (2014), han
explorado como la incorporacién de elementos de juego puede aumentar la motivacion
y el compromiso de los estudiantes en la ensefianza de ciencias.

Tecnologia moévil y aplicaciones educativas: La investigacion en el ambito de la
tecnologia mévil y las aplicaciones educativas, como los estudios de Herrington y
Herrington (2007), ha examinado cémo los dispositivos méviles y las aplicaciones
pueden apoyar la ensefianza de ciencias naturales y fomentar el aprendizaje activo.

Evaluacién de impacto: Investigaciones sobre la evaluacion del impacto de recursos
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interactivos en la educacion en ciencias, como los metaanalisis de Tamim et al. (2011),
han proporcionado una vision global de la eficacia de estos recursos en diferentes
contextos y niveles educativos.

Estos son solo algunos ejemplos de los antecedentes investigativos en el campo de la
ensefianza y el aprendizaje de ciencias naturales con recursos interactivos. Estas
investigaciones han ayudado a comprender mejor cédmo la tecnologia puede mejorar la
educacion en ciencias y han proporcionado informacién valiosa para educadores y
disefiadores de recursos educativos interactivos.
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B.6. MARCO CONCEPTUAL
Ciencias Naturales

El campo de las Ciencias Naturales abarca el estudio de los fenébmenos y procesos que
rigen el mundo natural. Comprende disciplinas como la biologia, la quimica, la fisica, la
geologia y la astronomia, entre otras. Su objetivo es desentrafiar los mecanismos
subyacentes que gobiernan desde la estructura molecular de la vida hasta las leyes
fundamentales del universo. Al observar, analizar y experimentar con los componentes
del entorno, las Ciencias Naturales buscan generar conocimiento verificable y profundo
sobre la naturaleza (Veglia, 2017), permitiendo una comprension mas completa y
precisa de nuestro entorno y de los fenémenos que en él acontecen

El area de Ciencias Naturales desempefia un papel de vital importancia en la educacion,
ya que su estudio y comprensién brindan a los estudiantes las herramientas necesarias
para entender y apreciar el mundo que la rodea de manera fundamentada vy critica.
Abarcando disciplinas como la biologia, la quimica, la fisica, la geologia y la ecologia,
las Ciencias Naturales proporcionan una base soélida de conocimiento sobre los
principios fundamentales que rigen la vida, la materia, la energia y los procesos
naturales.

Uno de los aspectos cruciales que las Ciencias Naturales aportan a la educacion es el
fomento del pensamiento cientifico y critico. A través de la observacion, la
experimentacion y el andlisis, los estudiantes desarrollan habilidades de resolucion de
problemas y razonamiento l6gico que son esenciales en todas las areas de la vida.
Ademas, el estudio de las Ciencias Naturales ayuda a los estudiantes a comprender
cuestiones relevantes como el cambio climético, la conservacion de recursos, la salud
y la biotecnologia, lo que les permite tomar decisiones informadas y responsables en un
mundo cada vez mas complejo y tecnologico.

Siendo asi, que el area de Ciencias Naturales despierta la curiosidad innata de los
estudiantes y promueve la investigacion y el aprendizaje activo. Al explorar conceptos
desde lo microscopico hasta lo macroscoépico, los estudiantes obtienen una visiébn mas
profunda y apreciativa de la diversidad de la vida y los fenédmenos naturales. En dltima
instancia, la educacion en Ciencias Naturales no solo prepara a los estudiantes para
futuras carreras cientificas, sino que también fomenta habilidades y mentalidades que
son esenciales en la sociedad actual basada en el conocimiento (Tacca, 2011).

Recursos educativos interactivos

Los programas de Ciencias Naturales propuestos por el Ministerio de Educacién del
Ecuador han adoptado enfoques pedagogicos novedosos que enfatizan la participacion
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de los estudiantes en la exploracion cientifica en espacios apropiados, respaldando sus
actividades mediante la incorporacion de las Ultimas tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC). Las TIC han sido identificado como herramientas innovadoras que
posibilitan la formulacion de diversas estrategias dentro de las practicas educativas, con
el potencial de instigar una auténtica transformacién en la educacion en general y, de
manera mas especifica, en la ensefianza de las Ciencias Naturales. Este cambio se
desarrolla en consonancia con la evolucién social inducida por estas tecnologias, un
cambio que en los contextos académicos actuales ya no se cuestiona (Cevallos, 2016)

Los recursos educativos interactivos son herramientas pedagdgicas disefiadas con la
finalidad de mejorar el proceso de aprendizaje al involucrar activamente a los
estudiantes. A través de elementos visuales, auditivos y tactiles, estos recursos
permiten a los alumnos interactuar con los contenidos de manera practica y dinamica.
Esta interaccion fomenta la comprension profunda, estimula el pensamiento critico y
promueve la retencion del conocimiento. Al facilitar un aprendizaje activo y autonomo,
los recursos educativos interactivos se convierten en aliados clave en la educacion
contemporanea, motivando a los estudiantes a explorar y descubrir de manera efectiva
(Cabezas, 2023).

Aprendizaje significativo

El aprendizaje con auténtico significado implica la asimilacion y comprensién profunda,
permitiendo la capacidad de explicar y transferir el conocimiento. La clave reside en la
interaccion cognitiva entre saberes actuales y previos, Moreira (2019), considera que,
en este proceso, el nuevo conocimiento debe relacionarse de manera genuina yesencial
con la base ya adquirida, dependiendo de la predisposicién del aprendiz para
absorberlo. Esta interaccion no es mera coincidencia, sino la raiz del aprendizaje que
perdura y trasciende el mero almacenamiento de informacion.

Innovacién educativa

La innovacion educativa es un proceso que busca introducir cambios y mejoras en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, teniendo en cuenta las necesidades vy
caracteristicas de las nuevas generaciones, los avances tecnologicos y las
consecuencias medioambientales. La innovacion educativa involucra a los organismos
responsables de la educacion y a las instituciones educativas en general, y se enfoca
en el curriculo, el profesor y el estudiante como elementos principales. La innovacion
educativa implica la formacién y desarrollo de una cultura innovadora en la institucion,
y se caracteriza por ser un proceso constante y dinamico (Ledo, 2022).

La innovacion educativa es un proceso que implica un cambio en la ensefianza y se
basa en cuatro elementos fundamentales: las personas, el conocimiento, los procesos
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y latecnologia. Se trata de un elemento que debe estar presente y de manera constante
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, e involucra a los organismos responsables de
la educacion y a las instituciones educativas en general. El curriculo, el profesor y el
estudiante desempefian un papel principal, ya que la innovaciéon educativa forma parte
del proceso de ensefianza-aprendizaje (Coscollola, 2010).

Estilos de aprendizaje

El estilo de aprendizaje alude a la forma en que cada individuo emplea su enfoque o
tacticas al aprender. Aunque las tacticas varien segun el contenido a asimilar, cada
persona tiende a desarrollar preferencias o patrones globales, que conforman su estilo
de aprendizaje. Mosquera (2012), considere que el estilo es generalizado, ya que, por
ejemplo, alguien predominantemente auditivo podria ocasionalmente recurrir a
estrategias visuales. Cada individuo aprende de manera Unica: adopta diversastacticas,
avanza a diferentes ritmos y hasta con diferente eficacia, aun teniendo igual motivacion,
nivel de formacion, edad o tema de estudio. No obstante, es relevante no emplear los
estilos de aprendizaje como herramienta de categorizacion rigida, ya que los métodos
de aprendizaje evolucionan y cambian constantemente.

Aprendizaje activo

Segun Pérez (2011) el aprendizaje activo es un enfoque educativo en el que el
estudiante se convierte en el centro del proceso de aprendizaje y el profesor actiia como
asesor y guia en lugar de ser simplemente un transmisor de conocimientos. En este
enfoque, los estudiantes participan activamente en su propio aprendizaje, trabajando en
proyectos, discutiendo en grupo, resolviendo problemas y aplicando lo que han
aprendido en situaciones practicas. El aprendizaje activo se enfoca en el desarrollo de
habilidades y competencias, y se considera mas efectivo que el aprendizaje pasivo en
el que los estudiantes simplemente reciben informacion.

B.7. OBJETIVOS

Objetivo General Resultado

Desarrollar recursos educativos | Recurso educativo interactivo digital
interactivos para potenciar el
aprendizaje de las Ciencias Naturales
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N° | Objetivo Especifico Resultado Porcentaje

1 Investigar el tipo de metodologias | Informe con los antecedes | 33.33%
a aplicarse para potenciar el | investigativos
aprendizaje de Ciencias Naturales

2 | Analizar los componentes de los | Informe con la identificacion y | 33.33%
recursos educativos, de acuerdo | descripcion detallada de los
con el contexto educativo | elementos clave que componen
ecuatoriano los recursos educativos
interactivos en el contexto
especifico de la educacién en
Ecuador.

3 Seleccionar los recursos | Recurso educativo interactivo 33.33%
educativos considerando la | para Ciencias Naturales
metodologia, componentes vy
contexto educativo para su
desarrollo

B.8. METODOLOGIA
Areade Estudio: Educacién Béasica, Aprendizaje de Ciencias naturales

Enfoque: Mixto (cualitativo y cuantitativo).
Tipo de Investigacion: Aplicada.
Técnicas: Encuestas, Observacion Participante.
e Instrumentos: Cuestionario de Evaluaciéon, Guia de Observacion.
Poblacién y Muestra:

e Poblacion: Estudiantes de educacion basica superior
e Muestra: Seleccionada aleatoriamente, 60 estudiantes de la instituciéon
Procedimiento:

1. Disefio de instrumento cuestionario y entrevista en profundidad.

2. Aplicacion de cuestionario a escala de Likert. Coeficiente de Pearson

3. Anadlisis cuantitativo de los resultados a partir de uso de software
SPSS22, andlisis por estadistica inferencial.

4. Andlisis cualitativo a través del software Atlas ti 9, aplicacion de procesos
de codificacién, categorizacién e interpretacion de hallazgos.

5. Aplicacién del proceso en desarrollo de sistema interactivo como recursos
para los procesos de ensefianza aprendizaje.

6. Disefio de una herramienta interactiva que impulse el proceso de la metacognicion en
ciencias naturales.
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e La eleccién del enfoque mixto permitird abordar tanto los efectos cuantitativos
medibles como las percepciones cualitativas de los participantes.

o El disefio aplicado es adecuado porque busca aplicar los resultados a un
contexto educativo real.

e Las técnicas de encuestas y observacion permitiran recopilar datos objetivos y
subjetivos.

e Laobservacion participante brindara informacion mas veridica sobre la dinamica
en el aula abierta y la utilizacion de una pedagogia con medios interactivos

C. RESULTADOS ESPERADOS E IMPACTO

Son relevantes dado a que, en el contexto de la accion pedagdgica desde la perspectiva
del uso de medios de estimulacién cognitiva desde la tecnologia, confiere un hecho de
impacto en términos de los resultados que impulsa en las formas de aprender de los
estudiantes hacia el pensamiento critico en el modo de apreciar los fenbmenos
naturales como comportamientos propios de la Pachamamay el conocimiento cientifico
de utilizarla. Las ciencias naturales develan en su ethos una necesaria comprension de
su configuracién sistémica como esencia y parte del ser humano. Constituyendo lo
descrito el punto angular de lo innovador en la propuesta investigativa.

C.1. ALCANCE

Ambito geografico o institucional en el cual se desarrollara y aplicara el proyecto.

Internacional

Nacional X

Provincial

Cantonal

Parroquial

Institucional

C.2. IMPACTO SOCIAL

La implementacion de recursos educativos interactivos en el aprendizaje del area de
Ciencias Naturales tiene el potencial de generar un impacto social significativo al
abordar varios aspectos clave. Estos cambios, beneficios y mejoras se extienden a
diferentes niveles de la sociedad, desde el individuo hasta la comunidad en su conjunto.
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En primer lugar, el uso de recursos educativos interactivos revitaliza la ensefianza y el
aprendizaje, haciendo que las Ciencias Naturales sean mas accesibles y atractivas para
los estudiantes. Al ofrecer experiencias practicas y visuales, estos recursos estimulan la
curiosidad y la participacion, lo que resulta en un mayor compromiso y una mejor
retencion del conocimiento. Esto no solo beneficia a los estudiantes individualmente,
sino que también puede inspirar una cultura de aprendizaje méas profundo y autodirigido.

El impacto social de la aplicacion de recursos educativos interactivos en el aprendizaje
del &rea de Ciencias Naturales es profundo y positivo. Desde la mejora de la
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comprension y el compromiso de los estudiantes hasta la promocién de habilidades
criticas para la vida, estos recursos contribuyen a la formacion de individuos mas
informados, competentes y participativos en una sociedad cada vez mas compleja
y tecnologica.

C.3. IMPACTO CIENTIFICO

La incorporacién de recursos educativos interactivos en el aprendizaje del area de
Ciencias Naturales tiene un impacto cientifico significativo dado al aporte de
deconstruccion y construccién de un nuevo conocimiento basado en el ejercicio o
utilizacion de herramientas tecnologias emergentes en sintonia con los criterios de
actualizacion y dinamismo de la educacion en el campo de disciplina de la ciencia
sefialada.

Ademas, en la complejidad del criterio transdisciplinar en el desarrollo de producto
didactico materializado en la aplicacién de un software para los aprendizajes a través
de una didactica interactiva.

La interactividad y la experiencia practica que ofrecen estos recursos permiten a los
estudiantes explorar conceptos cientificos de manera mas profunda y tangible. Esta
experiencia practica puede despertar la curiosidad y el interés en areas especificas de
las Ciencias Naturales, motivando a los estudiantes a realizar investigaciones
adicionales y, potencialmente, a participar en actividades cientificas mas avanzadas en
el futuro. Ademads, los recursos educativos interactivos pueden exponer a los
estudiantes a datos cientificos actualizados y situaciones del mundo real. Al utilizar
tecnologias de la informacién y la comunicacién para presentar informacion relevante y
datos reales, estos recursos pueden ayudar a los estudiantes a comprender y aplicar
conceptos cientificos en contextos practicos. Esto puede ser especialmente valioso en
campos como la ecologia, la biologia molecular y la geologia, donde las investigaciones
en constante evolucion generan nuevos datos y descubrimientos.

Otro impacto cientifico importante radica en el fomento de habilidades de pensamiento
critico y resolucién de problemas. Los recursos educativos interactivos a menudo
presentan desafios y escenarios complejos que requieren andlisis y soluciones basadas
en la aplicacion de principios cientificos. Esta practica constante de resolucién de
problemas puede desarrollar habilidades que son esenciales para los cientificos en el
mundo real.

La incorporacion de recursos educativos interactivos en el aprendizaje de Ciencias
Naturales tiene un impacto cientifico profundo al motivar la curiosidad, facilitar la
comprension de datos cientificos reales, fomentar habilidades criticas y posiblemente
inspirar a futuros cientificos.
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Estos recursos pueden ser un vehiculo poderoso para transmitir no solo conocimientos,
sino también las habilidades y actitudes necesarias para la investigacion cientifica en
constante evolucion.

C.4. IMPACTO ECONOMICO

El impacto econdémico del proyecto seria positivo y diverso. En términos directos,
requerird inversion para el desarrollo y la implementacion del recurso educativo
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interactivo, incluyendo la creacion de simulaciones, contenido audiovisual y actividades
personalizadas. Esta inversién abarcaria costos de disefio, programacién y produccion
de materiales. La adopcion exitosa de este recurso en las instituciones educativas
podria llevar a mejoras en el rendimiento académico de los estudiantes en Ciencias
Naturales, esto a largo plazo podria resultar en una fuerza laboral mas capacitada en
areas cientificas y técnicas, lo que podria contribuir al desarrollo econémico del pais al
generar profesionales mas competentes y calificados.

Ademas, al empoderar a los estudiantes con habilidades cognitivas avanzadas, como
el pensamiento critico y la resolucion de problemas, el proyecto podria estar preparando
una generacion de individuos capaces de abordar desafios complejos en diversas
industrias, lo que también podria tener un impacto econémico positivo a nivel nacional.
Aunque el proyecto requeriria una inversion inicial, su implementacién exitosa podria
generar beneficios econdmicos a largo plazo al mejorar la calidad educativa, fortalecer
las habilidades de los estudiantes y contribuir al desarrollo de una fuerza laboral mas
competente y adaptable a las demandas cambiantes del mundo laboral.

C.5. IMPACTO POLITICO

La implementacién de recursos educativos interactivos en el aprendizaje del area de
Ciencias Naturales puede tener un impacto politico significativo al influir en las politicas
publicas, las decisiones gubernamentales y el marco legal ecuatoriano relacionado con
la educacion.

La adopcion de recursos educativos interactivos puede resaltar la importancia de la
innovacion pedagdégica en el sistema educativo. Esto podria presionar a las autoridades
gubernamentales y a los responsables de la toma de decisiones en educacién para
reconocer y promover enfoques educativos mas modernos y centrados en el estudiante.
Ademas, podria inspirar la asignacion de recursos financieros y humanos para la
creacion y actualizacién de estos recursos, lo que requeriria cambios en el presupuesto
y la planificacion educativa.

En el contexto politico, la integracion de recursos educativos interactivos podria generar
debates y discusiones sobre cémo optimizar el proceso de aprendizaje en las Ciencias
Naturales. Esto podria llevar a la revision y actualizacion de planes de estudio, asi como
a la capacitacién de docentes para utilizar efectivamente estas nuevas herramientas.
Estos cambios podrian estar respaldados por politicas publicas orientadas a mejorar la
calidad de la educacion y a fortalecer la formacion cientifica de los estudiantes.

En relacién con el marco legal ecuatoriano, la incorporacién de recursos educativos

interactivos podria requerir modificaciones en las regulaciones educativas existentes.

Se podrian establecer pautas para la creacion, revision y aprobacion de estos recursos,
SEDE AMBATO - CAMPUS MANUELA SAENZ SEDE AMBATO - CAMPUS SIMON BOLIVAR SEDE QUITO - CAMPUS EUGENIO ESPEJO

Av. Manuela Sdenz y Agramonte Bolivar 2035 y Guayaquil Machala y Sabanilla indoamerica.edu.ec
(+593) 3 299 4560 (+593) 3 299 4560 (+593) 2 3826970




l Universidad PROYECTO DE INVESTIGACION
' Indoameérica

Cdédigo Formato: FOR-PYI-2.0- 0496 | Versién: 2.0 ‘ Fecha de vigencia: 23.02.2023 ‘ Pag. 19/

asegurando su calidad y alineacién con los estandares curriculares. Ademas, la politica
de acceso a latecnologia y la capacitacion docente en relacidn con los recursos digitales
podria requerir ajustes legales para garantizar una implementacion efectiva y equitativa.

El impacto politico de la aplicacion de recursos educativos interactivos en el aprendizaje
de Ciencias Naturales en Ecuador podria generar cambios en las politicas educativas,
decisiones gubernamentales y el marco legal relacionado. Estos cambios podrian
impulsar la modernizacién de la educacion, promover la innovaciéon pedagodgica y
mejorar la calidad de la ensefianza en el pais.

Ademas, dentro de los criterios de la politica de Estado en el contexto del ejercicio de la
Educacion y la Investigacion, la divulgacion cientifica de los hallazgos y la aplicabilidad
del producto de la investigacion conforman un aporte al campo de la ciencia y la
educacion e Innovacion en correspondencia a el criterio de investigacion innovacion
CACES.

C.6. DESCRIPCION ACTIVIDAD I+D

Dentro del ambito de la investigaciéon y desarrollo, el proyecto llevard a cabo una serie
de actividades especificas disefiadas para la creacion y optimizacién del recurso
educativo interactivo en Ciencias Naturales. Estas actividades incluiran:

1. Disefio de Contenido Interactivo. Se disefiara el contenido del recurso educativo,
incluyendo simulaciones de vanguardia, material audiovisual dindmico y actividades
personalizadas. Cada componente sera meticulosamente planificado para asegurar
su alineacion con los objetivos de aprendizaje y su capacidad para fomentar la
comprension integral de conceptos cientificos.

2. Desarrollo del recurso interactivo para desarrollo de aprendizajes significativos y
consolidacion de procesos cognitivos. Se llevard a cabo a través del disefio,
programacion y desarrollo del software desde la continuo de la dimension
tecnolégica y pedagogica. que albergara el recurso educativo. Esto involucrard la
creacion de interfaces interactivas, integracion de multimedia y funcionalidades
personalizadas para estudiantes y docentes.

3. Pruebas y Evaluacion. Se realizardn pruebas exhaustivas del recurso educativo
interactivo con estudiantes y docentes. Esto permitira identificar areas de mejora,
verificar la efectividad de las simulaciones y actividades, y garantizar la usabilidad y
accesibilidad general.

4. Refinamiento y Ajustes. Basandose en los resultados de las pruebas, se realizaran
ajustes y refinamientos al recurso educativo. Se optimizaran las funcionalidades, se
pulird el contenido y se corregiran posibles errores técnicos.
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5. Formacién de Docentes. Se llevaran a cabo sesiones de capacitacion para docentes
con el fin de familiarizarlos con la plataforma y demostrar cémo integrarla de manera
efectiva en su ensefianza. Esto asegurard que los educadores aprovechen al
maximo las caracteristicas y beneficios del recurso.

Estas actividades formaran la columna vertebral de la investigacion y desarrollo,
asegurando la creacion de un recurso educativo interactivo efectivo, innovador y
centrado en el estudiante en el campo de las Ciencias Naturales.
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C.7. VINCULACION CON LA COMUNIDAD

La implementacién exitosa de este proyecto no solo depende de su contenido
pedagdgico y tecnoldgico, sino también de la colaboracién con diversos actores y grupos
de la sociedad. La participacion de la comunidad en la toma de decisiones puede
enriquecer el disefio y la adaptacion del recurso a las necesidades especificas de los
estudiantes y la comunidad. Al involucrar a docentes, estudiantes, padres y miembros
de la comunidad en el proceso de desarrollo, se puede asegurar una mayor relevancia
y aceptacion.

La difusion de los resultados y avances del proyecto no solo es una forma de rendicién
de cuentas, sino también una oportunidad para generar interés y apoyo en la sociedad.
La transparencia en los logros y desafios puede generar un sentido de propiedad y
compromiso, al mostrar cémo el proyecto impacta en la educacion y en la formacion de
futuros ciudadanos. Colaboraciones con organizaciones locales, como museos,
instituciones cientificas 0 empresas, pueden enriquecer el contenido y las aplicaciones
practicas del recurso educativo. Estas colaboraciones pueden proporcionar acceso a
recursos adicionales, experiencias del mundo real y conexiones con expertos en
Ciencias Naturales, fortaleciendo aun mas el aprendizaje.

La promocion de la responsabilidad social también es esencial. Al fomentar valores de
ciudadania y conciencia ambiental a través de los contenidos interactivos, se puede
contribuir al desarrollo de estudiantes comprometidos con el bienestar de su entorno y
su comunidad. La colaboracion con diversos actores y grupos de la sociedad enriquece
la implementacion y el impacto del proyecto. La educacion no es un esfuerzo aislado, y
al involucrar a la comunidad, las organizaciones locales y promover la responsabilidad
social, se puede crear un ecosistema educativo mas solido y comprometido con la
formacion integral de los estudiantes.

C.8. CONSIDERACIONES ETICAS

La investigacidn propuesta para la creacion de un recurso educativo interactivo en el
ambito de las Ciencias Naturales en el subnivel de Bésica Superior refleja un
compromiso con consideraciones éticas fundamentales en su enfoque y desarrollo. El
proyecto se fundamenta en la idea de mejorar la educacion y el aprendizaje de los
estudiantes, pero reconoce que este proceso debe llevarse a cabo de manera
responsable y respetuosa hacia los principios éticos y los derechos de todas las
personas involucradas.

La trascendencia de la iniciativa en la transformacion de la dinamica educativa es
reconocida como un esfuerzo positivo y disruptivo. Sin embargo, es fundamental
asegurarse de que el desarrollo y la implementacion del recurso se realicen con
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integridad y sensibilidad. Esto implica considerar cuestiones de accesibilidad, privacidad
y seguridad de los datos, especialmente cuando se trabaja con estudiantes menores de
edad. Los principios de inclusion y equidad también deben estar en el centro de las
decisiones, asegurando que el recurso sea accesible y beneficioso para todos los
estudiantes, independientemente de sus antecedentes o capacidades.

El proyecto indica una conciencia sobre las consideraciones éticas en el desarrollo de
este recurso educativo interactivo. La declaracion implicita de asegurar procedimientos
responsables y respetuosos hacia los principios éticos y los derechos de las personas
involucradas demuestra un compromiso con la integridad y la equidad en la
implementacion de la propuesta.

C.9. PRODUCTOS DE INVESTIGACION

Como resultados directos de esta investigacion, se esperan diversos productos
tangibles que repercutiran en la educacion y en la comunidad en general. Entre los
productos directos se incluiran la creacién y desarrollo del recurso educativo interactivo
en Ciencias Naturales, que abarcar4 elementos como simulaciones avanzadas,
contenido audiovisual dinamico y actividades personalizadas. Ademas, se generaran
bases de datos y andlisis detallados sobre la efectividad y el impacto del recurso en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos productos directos contribuiran
directamente a la transformacion de la dinamica educativa y al fortalecimiento de las
habilidades cognitivas y cientificas de los estudiantes.

Los resultados indirectos de esta investigacion abarcardn la formacién y
empoderamiento de docentes en la implementacion efectiva de recursos tecnolégicos
en el aula, fomentando su desarrollo profesional y su adaptacién a metodologias
innovadoras. También se espera la consolidacion de redes y alianzas colaborativas
entre instituciones educativas, centros de investigacion y actores relevantes en el ambito
educativo y cientifico, tanto a nivel nacional como internacional. Estas colaboraciones
impulsaran la mejora continua del recurso educativo y promoveran la diseminacion del
conocimiento y las mejores practicas en la educacion en Ciencias Naturales.

Es asi que los productos directos e indirectos de esta investigacion no solo impactaran
la calidad del proceso educativo y el aprendizaje de los estudiantes, sino que también
contribuirdn a la formacion de docentes capacitados y a la creacion de colaboraciones
sélidas que enriqueceran la educacioén y la investigacion en Ciencias Naturales.

C.10. PLAN DE PUBLICACIONES
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Nombre de la publicacién Revista / Tipo de Base de Cuartil
Congreso publicacion datos / Decil
La revolucion del aprendizaje en Revista Educacién Scopus Q3
Ciencias Naturales a través de Colombiana
recursos educativos interactivos de Educacion
C.11. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
Actividad Fecha FechaFin | Descripcién
Inicio del gasto
Disefio de Contenido Interactivo 06-01-2024 | 08-03-2024 400
Insumos y materiales de investigacion 10-03-2024 15-07-2024 500
Pruebas y Evaluacién 15-08-2024 15-09-2024 150
Refinamiento y Ajustes 20-09-2024 | 30-10-2024 100
Formacion de Docentes 05-11-2024 | 30-11-2024 50
Publicacion del articulo 05-12-2024 | 30-12-2024 700
C.12. MATRIZ DE MARCO LOGICO
Objetivo Actividad Resultado de la Resultado Del
especifico actividad objetivo
especifico
Investigar el tipo de | Revision Informe Informe  con Los
metodologias a | Bibliografica antecedes
aplicarse para | Exhaustiva investigativos
potenciar el _
aprendizaje de | Entrevistas a | Informe
Ciencias Naturales | Expertos en
Educacion y Ciencias
Naturales
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Andlisis de Casos y | Informe
Ejemplos Practicos

Analizar los | Revisién de | Informe Informe con la
componentes  de | Recursos Educativos identificacién y
los recursos | Existentes descripcién detallada
educativos, de de los elementos
acuerdo con el | Analisis Comparativo | Matriz comparativa | ¢jave gue componen
contexto educativo | de Recursos y los recursos
ecuatoriano Estandares educativos
Curriculares interactivos en el

contexto especifico

Evaluacion de la | Informe -
de la educacion en

Experiencia del
b . Ecuador.

Estudiante
Seleccionar los | Identificacion de | Ficha de | Recurso educativo
recursos Recursos observacién interactivo para
educativos Potenciales Ciencias Naturales
considerando la
metodologia, Evaluacion de | Informe de
componentes  y | Componentes Y | resultados

contexto educativo | Metodologia
para su desarrollo

Analisis de | Matriz
Adecuacion al
Contexto Educativo
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D. PRESUPUESTO

D.1. PRESUPUESTO VALORADO

Descripcién Nombre del Docente N° horas Valor Hora | Monto Total
« | Sueldo/ 160
. §horessemarales™ || VOO0 o o«
rdinador .
Coordinado Eulalia Becerra meses (384) 8.75 horas
del proyecto
384 3360
4 horas semanales *
Valor Hora * N°
Docente de i 4 semanas * 12 Sueldo/ 160
José Mora meses (192) horas
apoye 8.125 1560
192
4 horas semanales * . No
Docente de 4 semanas * 12 Sueldo/ 160 Valorhlggzsa N
Hugo Yanez meses (192)
apoYe 8.125 1560
192
Total 6480
D.2. PRESUPUESTO SOLICITADO
Cuentade Descripcién del Mes de Monto Monto Monto
gasto gasto gjecucion Institucién Externo Total
1 Disefio de Enero 400 400
Contenido
Interactivo
2 Insumos y Marzo 500 500
materiales
de
investigacion
3 Pruebas y Agosto 150 150
Evaluacién
4 Refinamientoy | Septiembre 100 100
Ajustes
S5 Formacion de Noviembre 50 50
Docentes
6 Publicacion Diciembre 700 700
del articulo
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Total {1900

Nota: El recurso educativo interactivo sera elaborado en funcion de herramientas digitales y
software educativo, que permitird potenciar las habilidades y destrezas en aprendizaje y
ensefianza de las Ciencias Naturales en Educacion Baésica, relacionando la teoria con la
practica

D.3. PRESUPUESTO DEL PROYECTO

Descripcién Monto Total
Presupuesto Valorado 6480
Presupuesto Solicitado 1900
Fondos Externos 0
Presupuesto Total 4580

E. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD Y AVAL

VALIDACION DEL DOCUMENTO

NOMBRE CARGO FECHA
ELABORADOPOR| Dra. Eulalia Becerra | DOCeNte Investigador de 06/03/2024
Facultad
REVISADO POR Phd. José Mora Coordinador de 06/03/2024
Investigacion de Facultad
VALIDADO POR | Phd. Ricardo Orellana Decano 06/03/2024
APROBADOPOR |  Dr.Ignacio Ayala | DirectorInstitucionalde 06/03/2024
Investigacion




