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A.1. Titulo del Proyecto: METODOLOGIA DIDACTICA PARA MOTIVAR E
INCENTIVAR EL ESTUDIO DE LA CIENCIA, A TRAVES DE LA CIENCIA
FICCION.
Centro o Grupo de investigacion / Facultad: Educacion
Duracion del proyecto: 1 afio
Presupuesto financiado por Universidad Indoamérica: USD. 2.500
Presupuesto financiado con fondos externos: USD. 0.00
Presupuesto total del proyecto: USD. 11.200
Investigador acreditado SENESCYT: Sl

A.6. Equipo de trabajo:

N° | Nombre del | Documento Rol en el proyecto Afiliacion
participante de identidad institucional
1 | Cristian Londofio | 1711971539 Coordinador del | Posgrados y
Proafio proyecto Direccion de
Entornos y Recursos
Digitales.
2 | Verbnica Pérez 1804571998 Docente de apoyo e | Facultad de Educacion
investigador adjunto
3 | Teresa Lépez Investigadora adjunta Universidad de Alcala
Pelliza de Henares.

A.2. Areas de conocimiento UNESCO (campo amplio)
Educacion

Artes y humanidades

Ciencias sociales, periodismo, informacion y derecho

Administracion

Ciencias naturales, matematicas y estadisticas

Tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)

Ingenieria, industria y construccion

Agricultura, silvicultura, pesca y veterinaria

Salud y bienestar

Servicios
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Tecnologia educativa y pedagogia mediada

B. DESARROLLO DE LA PROPUESTA
B.1. RESUMEN
El proyecto de investigacion busca entregar una metodologia didactica para que motive e

inspire el estudio de la ciencia, a través de la ciencia ficcidn. La investigacion parte del
estudio como la ciencia ficcidn es fuente de motivacién e inspiracién para el desarrollo de
la ciencia y de la tecnologia. Se revisard y revisara obras literarias y narrativas digitales que
cumplan este cometido. Se plantea un método cualitativo en donde se triangule la teoria
sobre ciencia ficcidon, los adelantos tecnolégicos posibilitados por la ciencia ficcién, y la
opinién de los expertos para alcanzar los objetivos. Luego se plantea realizar unas fichas de
campo que permitan enlazar las narrativas digitales de ciencia ficcién con los posibles
contenidos del curriculo académico que se impartird. Luego, se elaborard una propuesta
metodoldgica didactica que motive e inspire el estudio de la ciencia, mediante la ciencia
ficcidn que serd compartida en colegios secundarios e ingresard como una mejora en el

modulo de “Narrativas Digitales” de la Maestria en Educacién.

B.2. PALABRAS CLAVES
Ciencia Ficcion, educacion cientifica, divulgacion cientifica, innovacion educativa,
ciencia, educacion

B.3. ESTADO DEL ARTE
A través de los tiempos, la literatura de ciencia ficcion inspiré muchos inventos y

tecnologias. Uno de los pioneros del género, Julio Verne, cred varias maquinas en sus
novelas. El describié el submarino, esa maquina maravillosa de «Veinte mil leguas de viaje
submarino». En otra de sus novelas cred un proyectil sumamente grande que realizd un
viaje a la Luna, que inspird la construccion del Apolo Xl y su mision. Otro de los precursores
del género, H.G Wells, fue el primer escritor en hablar de la crisis petrolera. Robert Heinlein,
autor de innumerables novelas de ciencias ficcién entre ellas «Starship Troopers», fue el
primero en crear un brazo mecdnico en su novela «Waldo». En una de sus novelas, William

Gibson, autor de obras como «Neuromante», inventé una palabra que, en su tiempo, los
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aflos ochenta, era nueva y poco comun: ciberespacio. Philp K. Dick, autor de «Ubik» y de
varias obras que se adaptaron al cine como «¢Suefian los androides en ovejas
electrénicas?», plasmo en sus novelas el espiritu de nuestra contemporaneidad, los grandes
monopolios y a los personajes como Julidn Assange. En la novela “La guia del autoestopista

galactico” de Douglas Adams se hablo sobre libros electrénicos antes de la era digital.

En otras palabras, estas ideas de nuevas tecnologias comenzaron como una chispa
en la imaginacién de un escritor de ciencia ficcion y luego se gestaron cuando el escritor
colocd su maquina de escribir en la mesa, puso la hoja en blanco en el carrete y tecled la
primera palabra. No empezaron en una pizarra llena de formulas y métodos matematicos;
sino que surgieron de la creatividad humana. Pero ¢ Cémo la ciencia ficciéon, motiva e inspira
el desarrollo de la ciencia y de la tecnologia? Los principales estudios sobre ciencia ficcion
surge desde los estudios literarios y cinematograficos; sin embargo, no existe un corpus
tedrico y metodoldgico que piensa a la ciencia ficcidn como una disciplina que abarca no
solo el cine y la literatura, sino que, incluya la musica, el videojuego, la experimentacién

tecnoldgica, la arquitectura, entre otras.

Asi, sin perder de vista las contribuciones de académicos de la literatura o del cine,
se plantea un nuevo marco de andlisis e interpretacién; asi como el disefio de nuevas
metodologias que tienen como base algunos de los postulados de la ciencia ficcion como:
la imbricacion tecnoldgica en la vida cotidiana, la anticipacion y/o la preocupacién por el
futuro, y la multidisciplinariedad que pretende dar cuenta, no solo del funcionamiento de
nuevos adelantos tecnoldgicos; sino, sobre todo, verificar como esta tecnologia impacta en

los grupos humanos para motivar e inspirar el desarrollo de la ciencia y la tecnologia.

En el panorama educativo hay pocos estudios de como la ciencia ficcion puede
motivar e inspirar el estudio de la ciencia en los jévenes. Este estudio pretende contribuir a
este cometido.
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B.4. PROBLEMATICA
La ciencia ficcién es importante porque es un acto de imaginar, crear y experimentar.

A lo largo de los tiempos ha motivado la busqueda de nuevas tecnologias. Ademas, la
intuiciéon de los autores de ciencia ficcion, motivada por las tecnologias presentes y sus
investigaciones, logran que las creaciones de ciencia ficcién adviertan sobre el uso de

nuevas tecnologias y sus implicaciones econdmicas, politicas, sociales y culturales.

La ciencia ficcion es uno de los géneros que mejor se adapta a los tiempos
contemporaneos, a su vertiginosa velocidad de avance, a la innovacion, y a la forma de
imaginar y sentir de las personas. Es por eso por lo que, este género, originado en la
literatura, pasé al cine, el videojuego, la arquitectura, el desarrollo industrial, la educacién,
entre otros; hasta convertirse en una disciplina “per se”. Es decir que, buscamos un “objeto
de estudio” = “ciencia ficcién”, evitando los acercamientos clasicos y/o literarios; mas bien
gue queremos integrar nuevas entradas o aristas de investigacion, enfatizando su utilidad
como motor para la inspiracion del imaginario cientifico y como motivacion en el desarrollo
de la ciencia y la tecnologia. Esto es poderoso para colocarlo en una metodologia didactica

gue permita motivar e inspirar a los estudiantes en el estudio de la ciencia.

B.5. JUSTIFICACION

Este proyecto tiene una relevancia absoluta por varios motivos. El desarrollo tecnolégico
de las tltimas décadas ha sido exponencial, comparado con las Gltimas décadas del Siglo XX.
El afio 2023, fue el afio del uso masivo de las Inteligencias Artificiales. Su empleo en la
industria, en el arte y en la educacién, fue dejando un debate abierto con mas preguntas que
respuestas. Respuestas que, por otro lado, pueden surgir de la ciencia ficcion. Es decir que,
en los tiempos que corren, virtuales y tecnologizados, la imaginacion sobre el futuro, y la
tecnologia del futuro se vuelve imprescindible.

La Universidad, como institucién encargada de generar y gestionar el conocimiento del
presente y del futuro, debe ser protagonica en los debates sobre el devenir de la cienciay la
tecnologia en materia pedagogica; pero también en materia cientifica, politica, econémica y
social. De tal manera que la disciplina de la ciencia ficcion, desde la universidad, pueda
permitirse observar, reflexionar, interpretar, cuestionar, y, por supuesto, motivar e inspirar el
desarrollo tecnoldgico.
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Entonces un estudio sobre esta disciplina se convierte en una gran contribucién al
desarrollo del conocimiento existente, porque basicamente, este se generd desde los
acercamientos literarios, estéticos y/o cinematogréficas, sin tomar en cuenta la imbricacion
de la ciencia ficcidn en casi todas las esferas de la vida personal y profesional. Este enfoque
multidisciplinar es novedoso, puesto que las pocas investigaciones sobre este tema en
Ecuador, en la region y en el mundo, no han revisado el impacto de la disciplina en el
desarrollo cientifico. Y a su vez plantearlo como una metodologia educativa capaz de motivar
e inspirar a los jovenes el estudio de la ciencia.

B.6. MARCO CONCEPTUAL

A lo largo de los siglos, la literatura de ciencia ficcion ha sido una fuente inagotable de
inspiracion para el desarrollo de inventos y tecnologias revolucionarias. Esta narrativa ha
impulsado la imaginacion de cientificos, ingenieros e inventores, quienes han encontrado en
sus paginas un mundo de posibilidades ilimitadas (Londofio-Proafio, 2020, 2023; L6pez-
Pelliza y Kurlat, 2021, 2022).

La literatura de ciencia ficcion ha sido capaz de plasmar visiones futuristas y distopicas,
desafiando las barreras de la realidad y transportando a los lectores a universos alternativos
y futuros remotos (Barceld, 2015). Estas narrativas imaginativas han alimentado la mente de
generaciones, incitando a la exploracion y al desarrollo de tecnologias vanguardistas
(Asimov, 1982).

Desde los viajes espaciales y la comunicacion instantanea hasta los dispositivos
inteligentes y la inteligencia artificial, muchos avances tecnologicos se han inspirado en los
relatos futuristas y los conceptos visionarios de la ciencia ficcion (Londofio-Proafio, 2020;
Barceld, 2015; Lopez-Pelliza y Kurlat, 2021, 2022).

En el &mbito de la ciencia ficcion, se ha recurrido frecuentemente a la vision del futuro

como tematica principal. Esta tematica se ha explorado en relatos, novelas, comics, peliculas
y series, y ha sido representada de diversas formas en estas obras (Barcel6, 2004; Rodrigo-
Mendizabal, 2021). Los ambientes futuristas han sido descritos y retratados de multiples
maneras, permitiendo a los creadores plasmar su imaginacion y ofrecer diferentes
perspectivas sobre como podria ser el futuro. Por otro lado, Gabora (2018) menciona que la
ciencia ficcién suele abordar conceptos imaginativos de la ciencia y la tecnologia con una
vision futurista, y los escritores de este género tienen una extrafia capacidad de preveer el
futuro.
Muchos lectores, que no suelen leer ciencia ficcion, se sorprenden al ver cdmo en las novelas
de Julio Verne se describian maquinas como un submarino o un cohete espacial, 0 como en
el relato "Deadline™ de Cleve Cartmill se hablaba del ataque atdbmico a Hiroshima (Londofio-
Proafio, 2020). Estos lectores se maravillan y piensan que Verne y Cartmill tenian una especie
de bola de cristal para predecir el futuro. Sin embargo, es importante entender que estas
historias no son predicciones méagicas, sino que se basan en una l6gica deductiva.

Para comprender esto, debemos analizar la historia de la humanidad. A finales del siglo
XVIII, en el Reino Unido, tuvo lugar la primera revolucién industrial, la cual se extendi6 por
Europa y Norteamérica en el siglo XX, generando un impacto social debido a los cambios
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tecnoldgicos. Las personas que vivieron en ese momento tuvieron que adaptarse a una
concepcidn de la realidad en constante movimiento y cambio, en contraposicion a una vision
estatica previa (Asimov, 1982).

A medida que avanzaban los siglos, el ritmo de cambio se aceleré y quedd claro que los
avances tecnoldgicos, como la creacion de nuevas maquinas, producian cambios sociales
significativos. Estos cambios despertaron la curiosidad de los escritores, quienes se
preguntaron: "¢, Qué sucederasi...?" e intentaron responder a través de sus historias (Londofio-
Proafio, 2022; Asimov, 1982). Fue asi como nacio la ciencia ficcion.

La literatura de ciencia ficcion es un género amplio y multifacético. Varios autores han
intentado definirlo, pero en sus definiciones han excluido subgéneros especificos (Londofio-
Proafio, 2020; Rodrigo-Mendizébal, 2019). No existe un consenso sobre lo que es ciencia
ficcion.

La dificultad de establecer una definicion precisa para este género radica, en primer lugar,
en que depende de la perspectiva del autor mismo. Si el escritor o el lector considera que una
obra encaja dentro de la ciencia ficcion, entonces asi se reconoce. Esta subjetividad hace que
la definicion carezca de limites claros. Ademas, definir la ciencia ficcion es un desafio
complejo (Londofio-Proafio, 2020). Barcel6 (2015) sefiala que la dificultad de definir el
género se origina directamente en la ausencia de limites claros en términos de temas y
enfoques empleados en la ciencia ficcion. Las narrativas dentro de este género pueden
transcurrir en diversas épocas, ya sea en el presente, en el pasado o incluso en realidades
alternativas y distantes a la nuestra. En otras palabras, la dificultad para definir el término es
intrinseca al género mismo.

Sin embargo, en esta investigacion nos guiaremos por la definicion y las concepciones
de Isaac Asimov. Este autor monumental del género indica que la literatura de ciencia ficcion
entrega respuesta humana a los cambios de la ciencia (Asimov, 1982) y la tecnologia
(Asimov, 1982). Concibe que la ciencia ficcion debe narrar sobre ciencia y tecnologias
futuras que tienen impacto en sociedades futuras (Asimov, 1982). Es decir, en las historias
de ciencia ficcion encontraremos tecnologias que generan cambios sociales (Londofio-
Proafio, 2020).

Este género se puede dividir en ciencia ficcion dura y ciencia ficcion blanda [4]. La
ciencia ficcion blanda y la ciencia ficcion dura son dos tipos de literatura de ciencia ficcion
que se distinguen por sus enfoques y niveles de rigor cientifico.

La ciencia ficcion blanda, también conocida como "soft science fiction", se caracteriza
por su enfoque en los aspectos sociales, psicologicos y humanos de la historia, en lugar de
centrarse en explicaciones cientificas detalladas o rigurosas (Barcel6, 2015a). Este subgénero
tiende a ser méas especulativo y se permite una mayor licencia creativa en téerminos de
conceptos cientificos. La trama se centra en los personajes, las interacciones humanas y las
implicaciones sociales de los avances tecnoldgicos o los mundos futuros imaginados
(Barceld, 2015a). Ejemplos de ciencia ficcion blanda pueden ser "Dune™ de Frank Herbert y
"The Left Hand of Darkness" de Ursula K. Le Guin.

Por otro lado, la ciencia ficcion dura, o "hard science fiction", se caracteriza por su
rigurosidad cientifica y su atencion a los detalles técnicos y cientificos precisos (Barcelo,

SEDE AMBATO - CAMPUS MANUELA SAENZ SEDE AMBATO - CAMPUS SIMON BOLIVAR SEDE QUITO - CAMPUS EUGENIO ESPEJO

Av. Manuela Séenz y Agramonte Bolivar 2035 y Guayaquil Machala y Sabanilla indoamerica.edu.ec
(+593) 3 299 4560 (+593) 3 299 4560 (+593) 2 382 6970



' Universidad PROYECTO DE INVESTIGACION
' Indoamérica

Cédigo Formato: FOR-PYI-2.0- 0496 | Versién: 2.0 ‘ Fecha de vigencia: 23.02.2023 ‘ Pag.7/18

2015a). Este subgénero se basa en principios cientificos reales y busca ofrecer explicaciones
plausibles y fundamentadas para los elementos y avances tecnoldgicos presentados en la
historia (Barcel6, 2015a). La ciencia ficcion dura se enfoca en la extrapolacion de los
conocimientos cientificos actuales y busca adherirse a las leyes y teorias cientificas
establecidas. Ejemplos de ciencia ficcion dura pueden ser la serie de novelas "Foundation”
de Isaac Asimov y "The Martian™ de Andy Weir.

En funcion de los antes sefialado, en esta investigacién nos basamos en obras de ciencia
ficcion dura y que han inspirado el avance de tecnologias.

Por otro lado, la ciencia ficcion tiene un valor educativo sustancial, pero no tiene una
confiabilidad de datos, puesto que puede contener datos desactualizados. Consideremos que
un profesor hace leer una historia de ciencia ficcion a un estudiante. El profesor utiliza una
historia que se desenvuelve en Venus y que fue escrita en la década del treinta del siglo XX,
donde el escritor describe aVenus como un planeta primitivo, célido y acuoso, y con
unsatélite. En términos cientificos, la informacion esta «desactualizada». Pero, el profesor
podria preguntar al estudiante sobre la realidad cientifica. (Como es Venus? ;Qué
composicion tiene la atmosfera de Venus? (Cémo es la superficie de Venus? ¢Tiene un
satélite? El estudiante se motivaria a investigar y en su busqueda en internet, seguramente,
descubria que los recientes estudios plantean que Venus tiene una atmdsfera muy densa,
compuesta de didxido de carbono, nitrogeno, vapor de agua y gases nobles. Tiene una
temperatura que oscila entre -45 y 499 grados Celsius. En la superficie venusiana hay grandes
formaciones geoldgicas, por ejemplo, tiene una gran meseta llamada Ishtar Terra del tamafio
de Australia y contiene una montafia de dos kilémetros mas alta que el monte Everest. La
superficie de Venus esta compuesta -posiblemente- de un material llamado «basalto». VVenus
tiene un asteroide «casi satélite» llamado 2002VE68, que segun algunos cientificos podria
dejar de ser asteroide para convertirse en satélite en unos 500 afios. Toda esta informacién
encontrard el estudiante, a pesar de que la historia de ciencia ficcion tuvo datos
desactualizados. Es decir, el estudiante se motivo y tuvo deseo de conocer e investigar.

B.7. OBJETIVOS

Objetivo General Resultado
Investigar, a través de una | Al menos dos publicaciones sobre cémo la

metodologia cualitativa, la | Ciencia Ficcién, un género que narra sobre

influencia de la Ciencia Ficcion, | nyevas tecnologias y el futuro, ha motivado

genero que proyecta  visiones | o inspirado el desarrollo de la ciencia y de los

futuristas y tecnologicas, en el adelantos tecnolégicos.

estimulo e inspiracion de avances

cientificos y tecnoldgicos. Utilizar
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niveles

los hallazgos para proponer una

innovacion pedagdgica adaptada a

educativos de basica,

bachillerato y superior.

interior de la universidad.

Al menos dos exposiciones sobre como la
Ciencia Ficcién, un género que narra sobre
nuevas tecnologias y el futuro, ha motivado
e inspirado el desarrollo de la ciencia y de los

adelantos tecnoldgicos, en colegios y en el

Objetivo Especifico

Resultado

Porcentaje

Examinar la interrelacion entre
la ciencia ficcion y la ciencia,
las

evaluando cémo

representaciones en medios
como el cine, videojuegos y
arquitectura inspiran y motivan
avances en la ciencia y la

tecnologia.

Publicacién de dos papers
sobre cémo la Ciencia Ficcién
ha motivado e inspirado el
desarrollo de la ciencia y de
los adelantos tecnoldgicos, y
cémo la ciencia ficcidn tiene
un valor educativo y puede
ayudar en la educacién de la

ciencia.

50%

Elaborar una propuesta
metodoldgica didactica, como
un mecanismo para inspirar y
motivar el desarrollo cientifico
y tecnoldgico, basada en los

resultados de la investigacion.

Creaciéon de una propuesta
metodoldgica didactica que
motive e inspire el estudio de
la ciencia, mediante la ciencia

ficcion.

50%
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B.8. METODOLOGIA
El area o disciplina de estudio del proyecto es la ciencia ficcidon. El enfoque de la metodologia

es cualitativo, siendo una investigacién de caracter bibliografico-documental, con
aproximaciones de campo, a través de entrevistas en profundidad a expertos en la materia,
y, aplicada a la innovaciéon pedagdgica. Se parte de la hipétesis: “La ciencia ficcion es un
elemento de alta importancia para motivar e inspirar el desarrollo de la ciencia y Ila
tecnologia”. Este disefio metodoldgico parte de la revisidon bibliografica de referentes del
género literario de la ciencia ficcion como Asimov o Robert Heinlein. A estas reflexiones
primigenias se integrara el pensamiento de investigadores como Donna Haraway , Darko
Survin, Fernando Angel Moreno, Alvaro Aleméan o Ivan Rodrigo, para expandir el analisis en
integrar las visiones desde otros campos como la arquitectura, el cine, la musica, o los

videojuegos.

Luego, para la investigacion de campo/operativa, se utilizaran herramientas, como
grupos focales (focus groups) y entrevistas a profundidad. Hernandez, Ferndndez y Batista
(2014) senalan que las entrevistas son herramientas utilizadas para estudios en donde el
fendmeno no es observable o no es ético, o es complejo. Las entrevistas se realizaran a
cientificos de distintas areas, para que, desde su experiencia, expliquen y analicen Ia
motivacion e inspiracién que tuvieron en ciencia ficcién para sus posteriores avances
cientificos y desarrollos tecnolégicos. También, en la medida de lo posible, se puede buscar
realizar charlas o conferencias internacionales para exponer algunos resultados de la

investigacion.

Para verificar la hipétesis se va a triangular: el corpus teorico de la ciencia ficcion
con los adelantos cientificos en la historia, a través del andlisis de las entrevistas en
profundidad y focus groups realizados con expertos en la disciplina, tanto del ambito de la
ficciobn, como del ambito tecnolégico y cientifico. Los resultados cientificos se presentaran

en papers, mientras los resultados de aplicacién se presentaran a través de la propuesta
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de una guia instruccional para el Proyecto Formativo de Ciencia Ficcidn, trasversal a todas

las carreras y facultades de la Universidad Indoamérica

C. RESULTADOS ESPERADOS E IMPACTO
C.1. ALCANCE
Ambito geogréfico o institucional en el cual se desarrollara y aplicara el proyecto.

Internacional X

Nacional

X
Provincial X
Cantonal X

Parroquial

Institucional

C.2. IMPACTO SOCIAL
Este proyecto de investigacion tiene un amplio impacto social, debido a la
imbricacion de tecnologia en la vida cotidiana. En los tiempos actuales, todas las
personas utilizan computadores, celulares, redes sociales, es decir, estan
inmensos en la virtualidad: lleva un mundo online en el bolsillo. Hace dos
décadas, casi nadie avizoraba el desarrollo exponencial de la entonces nueva
tecnologia internet. Sin embargo, en los ultimos afios, el debate sobre la
tecnologia, su desarrollo y la ética, pasé del dmbito cientifico a la palestra
publica. Medios de comunicacion, gobiernos, es instituciones educativas, se
vieron obligados a combinar sus procesos presenciales con trabajo telematico e
inteligencia artificial. Siendo asi, ante la incertidumbre por el futuro tecnolégico y
Su impacto en los procesos sociales, la ciencia ficcion y el estudio de la ciencia
ficcion ofrecen perspectivas de andlisis importantes. Es por eso que este estudio
es relevante a nivel social.
C.3. IMPACTO CIENTIFICO

Esta investigacion, sin duda, tiene un alto impacto cientifico, pues ofrece nuevas

rutas para el andlisis y desarrollo de la ciencia ficcién, al mover el objeto de
estudio=ciencia ficcion, de los acercamientos literarios y cinematograficos, para
trasladarlo al campo de la innovacion educativa. AUn mas, para ver a la ciencia
ficcion, como una disciplina “per se” y concatenarla al avance cientifico al evidenciar
como Ssus imaginarios y creaciones, pueden trasladarse a la ciencia y a la

tecnologia. Ademas, los resultados buscan no sélo la publicacion de papers; sino la
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aplicacion en la educacion, a través del desarrollo de una metodologia didactica que
motive e inspire el estudio de la ciencia, mediante la ciencia ficciéon, usando narrativas

didacticas.

C.4. IMPACTO ECONOMICO

Las Repercusiones del proyecto en términos econdmicos son bastante
interesantes. Debido a que la triangulacién y obtencion de datos utilizara
herramientas de la virtualidad y tecnologia se pueden abaratar costos, de
manera que este estudio se puede llevar a cabo con el presupuesto solicitado.
Sin embargo, lo interesante es que su contribucién en materia econémica puede
ser vital para el sostenimiento de las empresas e industrias. La ciencia ficcion
como esa disciplina prospectiva con vision de futuro, puede buscar preguntas
y/o respuestas a situaciones tan actuales e importantes para el desarrollo de la
humanidad en el planeta como: la inteligencia artificial, la reduccion del trabajo
y los salarios; la fabricacion de bebidas carbonatadas en un contexto de
contaminacion y pérdida del agua; la creacion de nuevas tecnologias
ambientales y/o politicas; la proétesis bioldgica, el ciborg y el posthumanismo;
entre otras.

C.5. IMPACTO POLITICO

Este proyecto abarca una amplia influencia en el panorama social, cientifico,
econémico y educativo. En el ambito politico, los datos obtenidos en esta
investigacion pueden precisar la importancia de dirigir politicas publicas que
incidan en el fomento y desarrollo de la ciencia ficcion como disciplina en la
educacién, los medios de comunicacion y las instituciones del Estado, como un
componente necesario para inspirar y motivar el desarrollo de la ciencia y la
tecnologia en el pais.

C.6. DESCRIPCION ACTIVIDAD I+D

Este proyecto de investigacion parte de la revision bibliografica de referentes del
género literario de la ciencia ficcibn como Asimov o Robert Heinlein. A estas
reflexiones primigenias se integrara el pensamiento de investigadores como
Donna Haraway , Darko Survin, Fernando Angel Moreno, Alvaro Aleméan o Ivan
Rodrigo, para expandir el analisis en integrar las visiones desde otros campos
como la arquitectura, el cine, la musica, o los videojuegos. Luego aborda
entrevistas a profundidad. Y en la dltima etapa se van desarrollando los
productos como los papers, la creacion de un proyecto formativo transversal y la
guia instruccional.
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C.7. VINCULACION CON LA COMUNIDAD

El proyecto de investigacion centrado en la interseccion de la Ciencia Ficcion y
los avances cientifico-tecnoloégicos posee un profundo vinculo con la
colectividad. La Ciencia Ficcién, mas all4d de ser un mero género literario o
cinematografico, se ha establecido como un catalizador de visiones y suefios
sobre el futuro. Al entender cdmo este género ha impulsado el desarrollo
tecnoldgico, podemos inspirar a las préximas generaciones a visualizar y trabajar
hacia un futuro mas avanzado e innovador. Con este fin, una de las acciones
derivadas de este estudio es la realizacidbn de charlas y exposiciones en
colegios. A través de estas actividades, no solo compartiremos los hallazgos del
estudio, sino que también incentivaremos el pensamiento critico y creativo en
los estudiantes. Imaginar el futuro, entender las posibilidades tecnoldgicas y
sentirse motivado para contribuir en su creacién, es un regalo invaluable que
este proyecto desea compartir con la comunidad educativa. Adicionalmente,
otras actividades comunitarias complementaran este esfuerzo, fortaleciendo la
relacion entre ciencia, tecnologia y sociedad.

C.8. CONSIDERACIONES ETICAS

Los investigadores declaran que seguiran todos los procedimientos de respeto,
responsabilidad, consentimiento informado, derechos humanos y ética de
trabajo para asegurar que la investigacion se alinee a los mas altos estandares
de la calidad.

C.9. PRODUCTOS DE INVESTIGACION

Productos directos: Papers o articulos indexados en revistas especializadas.
Creacién de una metodologia didactica que motive e inspire el estudio de la ciencia,
mediante la ciencia ficcidn, usando narrativas digitales.

Productos indirectos: Los estudios de la ciencia ficcion pueden tener relacion
con el area del liderazgo, para formar un nuevo tipo de liderazgo, y este puede
ser un estudio exploratorio que salga de esta investigacion.

Entrevistas grabadas en audio y video a expertos y cientificos cuyo trabajo fue
motivado e inspirado por la Ciencia Ficcion.

C.10. PLAN DE PUBLICACIONES
Nombre de la publicacién Revista / Tipo de Base de Cuartil /
Congreso publicacién datos Decil
La Ciencia en la Ciencia Revista Anual Latindex
Ficcion Alambique
de ciencia
ficciony
fantasia
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La vision de futuro del Revista Anual Scopus Q2
Ecuador en los comics de Kamchatka
ciencia ficcién ecuatorianos.
Como la ciencia ficcion Ecuador Anual Scopus Proccedings
imagino la inteligencia Technical
tificial
artiiicia Chapters
Meeting
2024
El uso de la narrativa digital Revista La Anual Scopus Q2
de ciencia ficcién en la palabra
ensefianza de la ciencia
Estudio de la tecnologia y el Revista Anual Latindex
futuro en dos comics Hartes
ecuatorianos.

C.11. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
Se sugiere estructurar el cronograma en funcién de los objetivos planteados.
Esta planificacion serd utilizada por el Instituto de Investigacién, Desarrollo e
Innovacion para verificar el avance del cumplimiento de los objetivos del

proyecto.

Actividad Fecha Fecha Fin | Descripcion
Inicio del gasto
Construir un Corpus Teorico a través | 06-01- 15-03 -
de reflexién bibliografica que abarque 2023 2023
la Ciencia Ficcién como disciplina
Crear una red de cientificos y 01-02- 15-03-
personas afines a la ciencia y la 2023 2023
tecnologia
Entrevistar a los cientificos y 15-03 - 30-04-
especialistas en Ciencia Ficcion 2023 2023
sobre como esta disciplina ayudo a
motivar e inspirar el desarrollo
cientifico
Establecer mecanismos para 01-05- 15-07-
convertir la investigacion de la 2023 2023
disciplina de la Ciencia Ficcion en
innovacion educativa
Realizar una metodologia | 15-07- 30-09-
didactica que motive e inspire el 2023 2023
estudio de la ciencia, mediante la
ciencia ficcién, usando narrativas
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digitales, y la exposicién en
colegios secundarios.

los

Incorporar la metodologia
investigada en el médulo de
Narrativas Digitales.

01-10-
2023

30-11-
2023

C.12. MATRIZ DE MARCO LOGICO

Objetivo Actividad Resultado de la | Resultado del
especifico actividad objetivo
especifico
Examinar la | Construir un | Generar una | Publicacion de dos
interrelacion entre | Corpus Tedrico a | reflexién  tedrica | papers sobre cémo
la ciencia ficcion | través de | sobre la Ciencia | la Ciencia Ficcion,
y la ciencia, | reflexion Ficcion que debe | un género que
evaluando como | bibliografica que | concatenarse, €S | narra sobre nuevas
las _ abarque .'Ia decir, tecnologias y el
represen_tamones Ciencia _ F_lcc_lon complementarse futuro, ha
en medios como | como disciplina, | con .Ios datos motivado o
el cine, | desde una | obtenidos en la inspirado ol
videojuegos y | perspectiva que | investigacion
arquitectura sobrepase los | empirica. d.esar.rollo de la
inspiran y | acercamientos ciencia y de los
motivan avances | literarios, e adelantos
en la ciencia y la | integre el cine, el tecnoldgicos.
tecnologia. videojuego, la

arquitectura,
entre otros.

Crear una red de
cientificos y
personas afines a
la ciencia y la
tecnologia, en
Cuyo proceso, la

Consolidar la red:
“La Ciencia en la
Ciencia Ficcion”,
con miras a
establecer un
observatorio

Ciencia  Ficcion | sobre Futuro 'y
ofrecio Ciencia Ficcion.
motivacion e

inspiracion.

Entrevistar a los | Generar un
cientificos y | compendio en
especialistas en | audio y video de
Ciencia  Ficcion | entrevistas a
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sobre como esta | especialistas en

disciplinaayudo a | Ciencia y en

motivar e inspirar | Ciencia Ficcidon

el desarrollo

cientifico
Elaborar una | Establecer Proponer un | Creacion de una
propuesta mecanismos para | Corpus tedrico | metodologia
curricular para la | convertir la | para pasar de la | didactica que
creacion de un | investigacion de | Ciencia Ficcion a | motive e inspire el
Proyecto la disciplina de la | la innovacion | estudio  de  la
Formativo Ciencia  Ficcion | educativa ciencia, mediante
dedicado al | €N Innovacion la ciencia ficcién.
estudio de Ila | €ducativa
Ciencia Ficcion, Realizar una | Una metodologia
como un metodologia | didactica que
mecanismo  para didactica que | motive e inspire el
inspirar y motivar motive e | estudio de |Ia
el desarrollo inspire el | ciencia, mediante la
cientifico y estudio de la | ciencia ficcion.
tecnoldgico, ciencia,
basada en los mediante la
resultados de la ciencia ficcién,
investigacion. usando

narrativas
digitales.

Incorporar la | Actividades

metodologia curriculares para

investigada en el | incorporar la

maodulo de | metodologia

Narrativas

Digitales.
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D. PRESUPUESTO

D.1. PRESUPUESTO VALORADO
Descripcién Nombre del Docente N° horas Valor Hora | Monto Total
Coordinador | Cristian Londofio Proafio | 10 horas semanales * 12,5 6.000

4 semanas * 12
del proyecto meses (480)

Docente de Fernando Endara 6 horas semanales * 9,37 2700
4 semanas * 12
apoyo meses (288)

Total | 8700
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D.2. PRESUPUESTO SOLICITADO

MES | ~ \ CUENTA2 v \ DETALLE v | PRESUPUEST ~ ;
74 PUBLICACIONES EN INVESTIGACION 1 Publicacion en revista Q2 1000
9 PUBLICACIONES EN INVESTIGACION 1 Publicacion en revista Q2 800
is TRANSPORTE Y MOVILIZACION lidoed o
: INVESTIGACION s tdiles
Compra de libros y papers que tienen acceso
4,6 INSUMOS Y MATERIALES INVESTIGACION 500

de paga, como fuente bibliografica

D.3. PRESUPUESTO DEL PROYECTO

Descripcién Monto Total
Presupuesto Valorado 8700
Presupuesto Solicitado 2500
Fondos Externos 0.0
Presupuesto Total 11.200

D. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD Y AVAL

VALIDACION DEL DOCUMENTO

NOMBRE CARGO FECHA
ELABORADO Dr. Cristian Docente d'g‘ézztlllgtz‘ior ' 106/03/2024
POR Londofio
REVISADO POR| Phd. José Mora e 0T e 06/03/2024
Investigacion de
Facultad
VALIDADO POR Phd. Ricardo Decano 06/03/2024
Orellana
. Director
APROBADO Dr. Ignacio Ayala B 06/03/2024
Institucional
POR
de
Investigacion
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